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  قوانين و مقررات ليگ جنگ مجازي

  
Ver-0.1 

 دومين دوره مسابقات ملي رباتيك جشنواره خورارزمي

  

  برگزاري مسابقه و مشخصات سيستم ها
 اعضــا كميتــه فنــيو تعــداد تــيم هــاي هــر گــروه در مــورد نحــوه گــروه بنــدي  .برگــزاري بــازي هــا بــه صــورت دوره انجــام مــي شــود

   .تصميم مي گيرند و پيش از مسابقات نتيجه را به تيم هاي شركت كننده اعلام مي نمايند

   :هر مسابقه بين دو تيم و بر روي يك سيستم با مشخصات درج شده در جدول ذيل انجام مي شود

  مشخصات فنی سيستم -١جدول شماره 

  مشخصات فني سيستم

CPU  2.83   Intel® Core™2 Quad processorو يا بالاتر  

RAM   گيگابايت 2حداقل  

Main board   مدل پيشنهادي :ASUS P5QC 

Graphic Card  NVIDIA GeForce 9500 GT (1 GB) 

Other 
Specification  

 600اين سيستم با توجه به مشخصات خود نياز به يك منبع تغذيه 
 (Power, 600W Real)وات واقعي مي باشد 

  

  



زي متصــل  

سـتند و در             

و سنسـور         

چـرخش    و    

قـت مركـز        

بقه توسـط        

يـك  ( كنـد 

. تــري دارد

ــاز   ــه ســرور ب ب

ه سـرور مـي فرس

يـت اوليـه ربـات

ت جلـو و عقـب

ـيم كـه در حقيق

تـداي هـر مسـاب

بك سـلحه اسـتفاده            

ــد و قــدرت كمت

Virtual WarG

باتهــاي خــود را

اد يـك ربـات بـه

مربـوط بـه موقعي

  

كـت در دو جهـت

 تعريـف مـي كنـ

ه تعـدادي كـه ابت

د يـك بـار از اس

كنـ حركــت مــي

 .كمتري دارد

Game

ر TCP از مــدل 

ري را بـراي ايجـا

اطلاعـات م سـخ

.گ مراجعه نماييد

يي حركراي توانـا   

 يد ربات و ليزر

روي ربـات ديـد

بـهر يـك بـازي           

ل تنهـا مـي توانـد

 . ست

تيــر مســتقيم. ك

رت بيشتر و برد ك

Connectio اي

 دو تـيم دسـتور

ازي سـرور در پاس

ر به راهنماي ليگ

اشـد كـه دارـي ب    

نمايش محدوده دي -

مركـز د  عنـوان

كثر مـي توانـد د

 و در هـر سـيكل

بات قرار گرفته اس

تيــر و نارنجــك:

 پرتاب شود و قدر

ــد onتوســط  نن

هـر يـك ازـرور،

بعـد از شـروع بـا

ي اطلاعات بيشتر

ك ربـات دو پـا مـ

-١شکل شماره 

 نقطـه اي را بـه

 )ل فوق

باشـد كـه حـداك

ن اسـتفاده كنـد

 روي مركز ديد رب

كــه عبارتســت از

درجه 45تا  0ن

قوانين

ســعي مــي كن م

قيت آميز بـه سـ

ن ايـن عمليـات ب

براي .ل مي نمايد

بات به شكل يـك

 .مي باشد 

ت دار بودن ربات

شكل(.ت مي باشد

عي اسـلحه مـي ب

بـار از آن شـود ي  

و دقيقا بر )يكل

ــوع اســت ك  دو ن

د با زاويه اي بين

  ازي
ــيم ر يــك از دو ت

صورت اتصال موفق

آميـز بـودن يـت 

 براي عامل ارسال

  ي ربات
شكل ظاهري ربا 

حول مركز خود

با توجه به جهت 

محدوده ديد ربات

ربات داراي نـوع 

طراح معـين مـي

شليك در هر سي

ــات  مهمــات رب

نارنجك مي تواند

ساختار با
ــازآدر  هــر غ

در ص .نمايند

صورت موفقي

راهاي ربات 

ويژگي هاي



 
Virtual WarGame قوانين

ي جهـار جهـت اصـلي و يـا     استفاده از اسلحه يـا بـه عبـارت ديگـر شـليك مـي توانـد همزمـان بـا حركـت ربـات در راسـتا             

  .گردش به دور خود باشد

 

غـاز هـر سـيكل شـبيه سـازي      متـر مـي باشـد كـه در آ     4درجـه اي بـه عمـق     120ربات در جلوي خود داراي ميدان ديـد   

 )ذيلشكل (.اطلاعات اين محدوده اعم از موانع و يا ربات حريف از سرور بازي مي گيرد

  
  اطلاعات ليزرجزئيات محدوده دريافت  -٢شکل شماره 

  
 .است سيكلمتر بر  يكسرعت حركت ربات در هر يك از چهار جهت اصلي معادل  

 .درجه حول محور خود بچرخد 20بات ميتواند در يك سيكل حد اكثر ر 

 :از دو بخش تشكيل شدهدريافتي از سرور در آغاز هر سيكل  داده هاي
 

مـي باشـد   ) يـك عـدد بـه ازاي هـر درجـه     ( عـدد   120كـه در حقيقـت متشـكل از    :  داده هاي مربـوط بـه موانـع    

  .ربات تا نزديك ترين مانع مي باشد مركزفاصله  كه هر يك در واقع
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  عامل يا كنترل كننده رباتويژگي هاي 
  

رجــوع شــود بــه ( بــه ســرور مســابقات متصــل شــود INITبــراي شــروع شــبيه ســازي عامــل مــي بايســت بــا ارســال دســتور  
 .) راهنماي ليگ

داده هـاي مربـوط بـه نقطـه اوليـه ربـات بـا توجـه بـه مركـز            بعـد از شـروع بـازي    ميـز بـه سـرور   در صورت اتصال موفقيت آ 
 .ال مي شودديد ربات براي ربات ارس

 :به شرح ذيل مي باشد وراتي كه عامل مي تواند براي سرور ارسال نمايددست 
 

 INIT 
 DRIVE كه شامل دو عمل ذيل مي باشد: 

 Forward 
 Rotate 
 Stop 

 Fire 
 STR تير مستقيم 

 CRV  حركت پرتابه اي ( نارنجك( 
و نـه از نظـر قـوانين در     serverهر گونه ارتباطي بـين رباتهـاي يـك تـيم كـاملاً آزاد اسـت و هـيچ محـدوديتي نـه از نظـر            

 .نسخه اوليه وجود ندارد

  نحوه ارزيابي
  :هاي ذيل ارزيابي مي شود شبيه سازي برنده بر اساس پارامتر در پايان

 (Life)ميزان عمر رباتها  

 .در نقشه براي اينكه رباتها وادار به حركت شوند ميزان حركت و جستجوي رباتها 
 .زمان باقيمانده از بازي به رباتهاي باقيمانده در محيط بصورت امتياز مثبت اضافه مي شود 
 .بدست آوردن امتيازات در محيط يك امتياز اضافي دارد 
 .منفي دريافت خواهد كرداگر رباتي در محيط مورد اصابت تير قرار گيرد علاوه بر كم شدن عمر ، امتياز  
 .كسر مي شودعمراگر رباتي در طي مدت زمان مشخص حركت رو به جلو انجام ندهد و يا تير نزند از آن ربات  
 .ارندد براي رباتهاي زنده امتياز مثبت تيرهاي باقيماندهتعداد  
بخـش  بـراي   كـل  امتيـاز  %20بـود يـك رانـد در نظـر گرفتـه مـي شـود كـه كمتـر از           4مسـاوي   اگر تعداد تيم ها كمتر يـا  

Mapping در نظر گرفته مي شود، در غير اينصورت در راند فينال اين امتياز در نظر گرفته مي شود .  

 .ضرايب هر يك از اين بخشها توسط برگزار كنندگان ليگ تعيين خواهند شد


